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PROGRAMA DEASIGNATURAPOR COMPETENCIAS

DE EDUCACION SUPERIOR

Asignatura: Algoritmos y Estructuras de Datos

Clave: ICC025emestre: 2 Créditos SATCA: 5

Horas por semana | Teoria: 2 Practica: 2 Trabajo independiente’:1.3Total:5.3

Actualizacidn: Agosto
2012

Academia: 1DS Tipo de curso: Ciencias de la Ingenieria

Tatal al Semestre (x18): 97

Instruccidn. Ver anexo 2 “Médulos formativos basicos, especializantes e integrador”

Médulo formativo

Informatica y Computacion

Competencia

Semestr Nombre de

e asignatura

1 Introduccion a la
Algeritmia

1 Introduccién al
Desarrollo de
Software

2 Algoritmos y
Estructuras de Datos

2 Programacion
Estructurada y
Orientada a Objetos

3 Desarrollo Web

3 Bases de Datos.

4 Administracién de
Sistemas Operativos

4 Desarrollo para
Dispositives Moviles

5 Ingenieria de
Software

8 Tecnologias
Emergentes

FSGC-208-7-INS-11

Quien estudie el médulo
formativo de Informatica y
Computacion podra
desarollar productos de
software que  permitan
almacenar, disponer vy
procesar informacién en
diversas plataformas
tecnologicas mediante el
proceso o ciclo de vida de
desarrcllc de software,
utilizando diferentes
paradigmas que permitiran
la construccién de
productos  y  servicios
innovadores de tecnologias
de la informacion.

Evidencia de
aprendizaje
-Examen
Departamental.
Casos de estudio.
Proyecto final de
cada curso con
reporte.

Criterios de desempeno

Responder examen, donde
la calificacidn minima es
de 80 puntos.

Reporte de solucidn de
casc al 80% del problema
planteado, entregade en
tiempo y forma, sin errores
ortogréficos y caon
conciusiones
trascendentes para el
cierre de la asignatura.

Proyecto final con reporte,
cumpliendo con fos
criterios tanto de analisis,
disefio, desempefio,
funcionalidad y
documentacion
considerando también los
siguientes aspeclos:
Cumplimientc del objetivo
del proyecto de acuerdo a

la aplicacién.
Cumplimiento del tiempo
de entrega, calificacién

minimade 80 s

/ 'Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacién y avance programitico de la asignatura.
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_ Perfil deseable docente para impartir la asignatura 1
Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software, Ingenieria en Electrénica o carrera afin.

¥ Experiencia profesional relacionada con la materia.
¥ Experiencia docente minima de dos afios.
v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el area de conocimiento.

Competencia de Ia asignatura o
El alumno podra resolver y disefiar aigoritmos y estructuras de dates para disponer y procesar informacion en
diversas plataformas tecnoldgicas utilizando diferentes paradigmas que permitan la construcciéon de productos y

_servicios innovadores en las tecnologias de informacién.

Aportacion a la competencia especifica

Aportacién al perfil de
egreso institucional

Producto integrador de
la asignatura,

Saber Saber hacer Saber ser considerando los
avances por unidad (10)
| identifica el uso de la Apiica algoritmos y -Abstraccidon, analisis y Proyecto para la solucién
algoritmia para soluciones estructuras de datos para sintesis. de una necesidad de
de problemas. la solucidn de problemas -Aplicar fos conocimientos TIC'S aplicando
en las TIC™S. en la practica. algoritmos y estructuras
-identificar, plantear y de datos.

Nimero y nombre de la unidad: 1 Conceptos Generales
Teoria: 3 horas/semana

Tiempo presencial.

Elemento de la

competencia que se

"~ Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefio

Producto Integrador
de Ia unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido temético
referido en los
objetivos y producto
__integrador

Fuentes de
informacién
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resolver problemas.
-Trabajar en
autonoma.

forma

DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Practica: 3 horas/semana Porcentaje del programa:
12%
Reforzar los conocimientos aplicando la notacién asintotica, acceso aleatorio y acceso

secuencial,
Dominio en la aplicacion de la notacion asintética, acceso aleatorio y acceso secuencial.

<+ Saber:
ldentifica y formula soluciones utilizando los conceptos la  aplicacion de |a
riotacion asintética, acceso aleatorio y acceso secuencial.
+ Saber hacer:
Demuestra dominic de conceptos de la aplicacién de
acceso aleatorio y acceso secuencial.
<+ Saber ser:
-Abstraccion, andlisis y sintesis.
-Aplicar los conocimientos en la practica.
-ldentificar, plantear y resolver problemas.
-Trabajar en forma auténoma.

\
X

N
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la notacion asintdtica,

Recopilaciéon de Practicas y ejercicios.

Repaso de notacion asintética
Acceso aleatorio
Acceso Secuencial

G. Brassaed , P. Bratley , 1997, Fundamentos de Algoritmia., Primera Edicién Editorial
Pearson

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)Pagina 2 de 8



¥

Numero y nombre de la unidad: 2.- Analisis de Algoritmos

Tiempo presencial.
Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefio

Producto Integrador
de la unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
‘integrador
Fuentes de
informacién

Teocria: 6 horas/semana Practica: 6 horas/semana Porcentaje del programa: 22 %
El alumno aplicara algoritmos de acuerdo a sus propiedades para la solucion de problemas.

Comprende y aplica el uso de algoritmos para la interpretacion y ia solucion de problemas.

< Saber:

Identifica y formula soluciones utilizando algoritmos de ordenamiento.
<+ Saber hacer:

Aplica y desarroila aigoritmos de ordenamiento para la solucién de problemas.
+ Saber ser:

-Abstraccion, analisis y sintesis,

-Aplicar los conccimientos en la practica.

-identificar, plantear y resolver probiemas.

-Trabajar en forma auténoma.

Recopilacion de Practicas y Ejercicios

Algoritmos de ordenamiento: Burbuja, Seleccién, insercion, Bucket, Cuentas, Marge, Radix,
Shell, Quickshort

Propiedades de los Algoritmos de ordenamiento: Estabilidad, Algoritmos internos y externos,
Complejidad computacional.
G. Brassaed , P. Bratley 1897, Fundamentos de Algoritmia., Primera Edicion Editorial
Pearson

Numero y nombre de la unidad: 3.- Estructuras de Datos Estaticas
Tiempo presencial. Tecria: 10 horas/semana  Practica: 10 horas/semana Porcentaje del programa: 22 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempeno

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)

Contenido teméatico

referido enlos
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

FSGC-209-7-INS-11

El alumno aplicara estructuras de datos estaticas para la solucién de problemas.

Identificar y aplicar estructuras de datos estaticas para la solucién de necesidades en M

TI"C'S.
<+ Saber:
Identifica y formula soluciones utilizando la estructura de datos.
+ Saber hacer:
Aplica y desarrolla estructura de datos estéticas.
~+ Saberser:
-Abstraccion, analisis y sintesis.
-Aplicar los conocimientos en la practica.
-ldentificar, plantear y resolver problemas.
-Trabajar en forma autonoma.

T

Recopilacion de Practicas y Ejercicios

Arreglos

Cadenas

Matrices

Pilas

Colas

Apuntadores

G. Brassaed , P. Bratley , 1997, Fundamentos de Algoritmia., Primera Edicién Editoria
Pearson
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Numero y nombre de la unidad: 4.- Estructuras de Datos Dinamicas

Tiempo presencial. Teoria: 10 horas/semana

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefo

Producto Integrador

de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad) =~ _
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

El alumno aplicara estructuras dindmicas parz la solucion de problemas.

Identificar y aplicar estructuras de datos estaticas para la solucién de necesidades en
Ti'C's.
+ Saber:
Identifica y formula soluciones utilizando la estructura dinamicas
+ Saber hacer:
Aplica y desarrolla estructura dinamicas.
<+ Saber ser:
-Abstraccidn, analisis y sintesis.
-Aplicar los conocimientos en la practica.
-ldentificar, plantear y resolver problemas.
-Trabajar en forma auténoma. _

Recopilacion de Practicas y Ejercicios

Listas simplemente enlazadas

Listas doblemente enlazadas

Patrones de disefio: iteradores

Adaptadores: Pilas y Colas

Arboles

Grafos

Digrafos

Estructuras de datos Asociativas i S
G. Brassaed , P. Bratley 1997, Fundamentos de Algoritmia., Primera Edicion Editorial
Pearson

Nidmero y nombre de la unidad: 5.- Patrones de Diseno

Tiempo presencial. Teoria: 7 horas/semana

Elemento de |2
competencia que se
trabaja: L
Objetlvos de la
unidad

Criterics de
desempefio

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de [a
unidad)
Contenido temético
referido en los objetivos
producto inte rador
Fuentes de
informacién

FSGC-208-7-INS-~11

Practica: 7 horas/semana Porcentaje del programa: 22 %
Ei alumno aplicara patrones de disefio para la resolucidon de problemas en las
Tecnologias de Informacion.

Identifica y Aplica patrones de disefio en la solucién de problemas.

+ Saber:

Identifica y formula soluciones utilizando los patrones de disefio en las Tecnologias de
Informacién.
Saber hacer:
Aplica y desarrolla patrones de disefo en las Tecnologias de Informacion.
Saber ser:
-Abstraccion, analisis y sintesis.
-Aplicar los conocimientos en la practica.
-identificar, plantear y resolver problemas.
-Trabajar en forma auténoma.

Recopilacién de Practicas y Ejercicios

Adaptadores
lteradores

G. Brassaed , P. Bratley , 1997, Fundamentos de Algoritmia., Pnmera Edicién Editorial
Pearson
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Anexo 1. “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un modulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de compelencias que se deben adquirir y de criterios de evaluacién
apropiados”.

Las competencias de los modulos formativos representan una combinacion dinamica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las asignaturas
del moédulo. Estas competencias seran consideradas en la construccion def perfil de egreso de la carrera.

Los médulos formatives en Educacion Superior en el CETI son: |. Basico; |l. Especializante; lil. Integrador.

L. Médulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalenles en: 1)Formacién Fisico-
Matematica; 2) Formacion Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracién y Negocios,
independientemenie del semestre en que se imparten. Este mddulo y sus formaciones son comunes para
todas fas carreras.

1) Formacion Fisico-Matematica (FM)
Nombre de la asighatura Competencia del médulo formativo

Precaiculo
Estatica
Matematicas Discretas

Dinémica Al concluir este modulo formativo serd capaz
Calculo Diferencial e Integral de hacer la transferencia del conocimiento
para: identificar, analizar, modelar y resolver
problemas aplicados al contexto de las
ingenierias.

Aigebra Lineal
Probabilidad y Estadistica
Métodos Numéricos

Ecuaciones Diferenciales
Calculo de Varias Variables

2) Formacion Social-Integral (Sl)

Nombre de la asignatura Competencia del modulo formativo

Cultura Comparada .
Al concluir este moédulo formativo, se

@
conducira en el entorno profesional, :“—
Medic Ambiente y Desarrollo Sustentable partiendo de los principios y normas .
establecidos en la sociedad globai, siendo
capaz de generar ideas y propuestas para un

Habilidades Criticas de la Investigacion desarrolic sustentable. Asi mismo, su
proceder sera ético y profesional en
contextos nacionales e internacionales, tanto
Etica Profesional en o laboral como en lo social.

' Proyecto Alfa-Tuning.

-
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

.

Nombre de la asignatura

Competencia del méduio formativo

Inglés |

Inglés |l

Inglés il

Cinglés 1V

| Inglés V

Ingtés VI

[inglés Vi

Al concluir este modulo formativo sera capaz
de comunicarse de forma eficiente, tanto de
forma oral como escrita, en inglés, con fines
de negocios y de actualizacién permanente.

4) Administracién y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Economia

Administracion de Recursos

Planeacién
Directivas

Estrategica vy

Habilidades

Modelos de Negocios

Innovacién y Habilidades Emprendedoras

Al concluir el médulo de Administracién y
Negocios, podrd administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un
proyectc u organizacién dedicada al
desarrollo de productos o servicios alineados
hacia la industia de alta tecnologia;
teniendo en cuenta [a visién, misién y

| objetivos corporativos, con liderazgo vy

compromiso  institucional, aplicados a
proyectos de emprendimiento, en donde la
documentacién escrita y su presentacion
oral sean 6ptimas.

. Mébdulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesién,

con las competencias que le corresponden.

egreso y en tomo a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minimo de dos y

un maximo de cuatro modulos especializantes.

5) Informatica y Computacidn (IC)

Para su construccién, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran el perfit de W

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Infroduccién a la Algoritmia

Introduccién al Desarrollo de Software

Algoritmos y Estructuras de Datos

Objetos

Programacidn Estructurada y Crientada a

Desarrollo Web

Bases de Datos

Administracion de Sistemas Operativos

Desarrollo para Dispositivos Méviles

Ingenieria de Software

Tecnologias Emergentes

Quien estudie el modulo formativo de
Informatica y Computacién podra desarrollar
productos de software que permitan
almacenar, disponer y procesar informacion
en diversas plataformas tecnoldgicas
mediante el proceso o ciclo de vida de
desarrollo de software, utilizando diferentes
paradigmas que permitiran la construccion
de productos y servicios innovadores de
tecnologias de la informacién.

FSGC-209-7-INS-11
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6)

7}

8)

Cémputo de Alto Desempefio (CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Automatas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2Dy 3D

Virtualizacion

Sistemas Expertos

El médulo de Computo de Alto Desempefio
permitira al alumnado realizar procesos de
modelado y virualizacién inteligente de
objetos que parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacidon de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recurses de hardware para garantizar el

— adecuado funcionamiento los sistemas
Computacion Paralela construidos
Procesamiente de Imégenes '
Proyecto de Tecnologias de Informacion (PP)

Mejores Practicas en el Desarrcllo de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Tl

Seguridad Informéatica

Proyecto |

Proyecto il
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en Software

Al concluir el moédulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el alumnado
serd capaz de realizar  proyectos
académicos de software que cumplan los
requisitos para fa fitulacion integrada
basados en normas nacionales e
internacionales y  mejores  practicas
comunmente aceptadas en el disefic de
software, ceoordinando o colaborando en
equipos interdisciplinarios e interculturales.

Infraestructura (HD)

Nombre de la asignatura

Principios de Sistemas Electrénicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologias de las Comuriicaciones

Sefiales y Sistemas

Fundamento de enrutamiento

Redes LAN/WAN

[ Competencia del moduio formativo

Al concluir este mddulo, quien egresa sera
capaz de determinar y ejecutar planes de
contirtgencia y recuperacion de desastres en
sistemas de redes de computadoras,
mediante el andlisis de las caracteristicas de
los sistemas electrénicos basicos para la
comprensiébn de las arquitecturas de
computadoras ern su aplicacidn en las
tecnologias de las comunicaciones a través
del tratamiernto de sefiales y la identificacion
de sus aplicaciones en iz infraestructura de
las tecnologias de la informacién vy
comunicaciones, actuafizandose
permanentemente.

§

I

Méduio Integrador: 1} E| Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. El resultado del modulo sera el producto%

titulacidn de quien egrese, conforme lo estabiecido en el Regiamento de Titulacion del CETI vigente.
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: Ingenieria en Desarrolio de Software Actualizacion: Agosto

! _ 2012
Asignatura: Algoritmos y Estructuras de Datos

Clave: ICC02Semestre: 2’Créditos SATCA: 5 Academia: IDS T o de curso: Cienciasdela| enieria
Horas por semana | Teoria: 2 Practica: 2 Traba'c inde ndiente : 1.3 Total: 5.3 Total al Semestre x18 ;97

PARTICIPACION-EN-EL ROGRAMA
PROPC P UESTA

VALIDA Y RIFIC PROPUESTA ELABORA PRO UESTA
su ECCION  OPERACION BLA ACADEMIA DE IDS
AC EMICA NICA MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESA OCTAVIO MARTINEZ ING TIAN RUBIO
PADILLA 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 DE FEBRERO DEL 2016 2 DE FE DEL 2016
AU ORIZACION DEL PROGRAMA .
3
S C G
VALIO ROGRAMA PROGRY R T M RE APROGRAMA
DIRECCION ACADEMICA. e ,’3 ; ACADEMIA DE IDS
MTRO. RUBEN GONZALEZ wn \ Nt Y MTRO. LUIS ALBERTO
OE LA MORA . D- \TC&" D A U CASTANEDA RUBIO
2 DE FEBRERO DEL 2016 ﬁé%l_o  JARD LIC. A 2 DE FEBRERO DEL
26 DE D16 ARJAG 2016
VORl e 25 6
MZﬁ T
\a) "y,
APLIC G A
J
ACADEMIADE IDS co DE LA [ N
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO DE ACAD ICA
2 DE FEBRERQ DEL 2016 ONICA _MF CESAR  TAVIO MARTINEZ
ING. CARL $§ CHBIS DILLA
RIVE LOPEZ 2DEF RERQODEL 2016

?DEFE RO D_Etf;gma

L

’Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacion y avance programatico de la asignatura.
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